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Resumen

Con este articulo pretendo proporcionar a los docentes una relacion de recursos TIC con el objeto de
despertar la curiosidad por las mateméaticas, en nuestro alumnado, mediante la realizaciébn de
actividades en las que tengamos que usar las tecnologias de comunicacion e informacion.

Dado que Internet nos ofrece una gran variedad de recursos que pueden ser muy didacticos y
motivadores en nuestro objetivo de mejorar el interés por la asignatura de Matematicas, propongo una
serie de paginas web para ser utilizadas como recursos educativos para trabajar en el aula.
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1. RECURSOS PARA TRABAJAR LA HISTORIA DE LAS MATEMATICAS.

1.1. http://almez.pntic.mec.es/~agos0000/

En esta pagina se hace un recorrido por la Historia de las Matematicas desde las antiguas civilizaciones
hasta el siglo XX. La pagina propone estudiar la historia desde dos puntos de vista:

e Cronolégicamente: Divide la Historia de las Matematicas en cuatro bloques que son: A) El
nacimiento de las matematicas; B)Periodo de las matematicas elementales; C) Periodo de
formacion de las matematicas de magnitudes variables; D) Periodo de las matematicas
contemporaneas.

e A través de sus distintas ramas:

A) Algebra y Aritmética.
B) Analisis matematico.
C) Geometria.

En esta pagina, también se nos ofrece también una coleccion de biografias de matematicos célebres
gue ha habido a lo largo de la historia.

3 HISTORIA DE LAS MATEMATICAS - Mozilla Firefox
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1.2. http://platea.pntic.mec.es/~aperez4/html/presentacion.html

En esta pagina se presenta la historia de las matematicas a través de la imagen (a través de fotografias
de documentos originales y de objetos de la época que hablaban sobre las matematicas);
concretamente la pagina se trata de un enlace proveniente de la pagina principal de Antonio Pérez
Sanz.

Los enlaces que nos podemos encontrar aqui son los siguientes:
e Egipto y Babilonia.
e Greciay Roma.
e Newton y Leibniz.
e EIl Siglo XIX. Gauss.

e Todavia estan en construccion los enlaces referentes a: La Edad Media; EI Renacimiento;
Fermat y Descartes; El Siglos XVIII.

1.3. http://personal.us.es/cmaza/

Pagina de Carlos Maza dedicada a las matematicas en la antigiedad. Concretamente se habla sobre
Mesopotamia, China, Egipto y la India. Pinchando en el enlace perteneciente a cada una de las
civilizaciones aparece otra pagina donde podemos encontrar otros enlaces para conocer mas detalles
sobre la civilizacion elegida.
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1.4. http://thales.cica.es/rd/Recursos/rd97/0Otros/SISTNUM.html

En esta pagina se recoge informacion referente a las distintas clases de Sistemas de Numeracion que
han utilizado las distintas culturas a lo largo de la historia. Pinchando en los enlaces correspondientes
nos podemos encontrar en primer lugar una introduccién donde se habla del concepto de base; también
nos encontramos otros enlaces donde se nos explican los Sistemas de Numeracién Aditivos, Hibrido y
Posicionales y qué civilizaciones de la historia utilizaban cada uno de ellos. Ademas a partir de distintas
figuras se nos muestra en la pagina los jeroglificos e ideogramas que se utilizaban en la antigliedad
para representar los distintos érdenes.

2. RECURSOS PARA TRABAJAR PROBLEMAS DE ESTRATEGIA Y DE INGENIO.

2.1. http://www.eduardoochoa.com/joomla/

En esta pagina se proponen juegos matematicos relacionados con la logica, el ingenio y la magia;
ademas nos podemos encontrar enlaces de articulos y biografias matematicas, cuentos, dibujos, lo mas
visto en la pagina o lo mas reciente.

7) Matemalicas Reciealivas, Juegos, Logica, Ingenio, Malematicos, Cuentos lngeniosos, AcerLijus. - Home - Mocilla Firefox
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Mapia @ Spiderman, Superman y Batman @ [l dia que Einstein y su chofer se intercambiaron
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2.2. http://www.batiburrillo.net/matematicas/matemat.php

En esta pagina dedicada a las matematicas recreativas nos encontramos problemas de logica, pero

también de niUmeros, de geometria y combinatoria.

Un ejemplo de problema que se propone es el siguiente: ¢Qué edad tiene Jorge? Sabiendo que hay
gue tomar tres veces los afios que tendra dentro de tres afos y réstale el triple de los que tenia hace

tres afios. El resultado es un niamero que se corresponde con la edad que tiene ahora.

Solucién: Si utilizamos una ecuacion, podemos resolver el problema facilmente. Llamamos x a la edad

actual de Jorge. Se cumple lo siguiente:

3.(x+3)-3.(x-3)=x

3X+9-3x+9=x

x = 18; por tanto, /Jorge tiene 18 afios.

) Batiburrillo - Matematicas Recreativas :: Novedades - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda
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&l Batiburrillo - Matematicas Recreativ... | -

Matematicas recreativas. :: Novedades

Los numeros

La geometria

4

.

;Qué edad tiene Jorge? Jorge no se contenta con decir cual es su edad, enuncia un problema matematico
para que sus interlocutores sean capaces de saberla.

Las botellas de don Rufino. Mo sé por que, pero el vino siempre fue, ademas de un regalo para el
paladar, un producto anhelado por los criados de casas bien. El criado de don Rufino encima sabia
matematicas.

La herencia del abuelo Victor. Mo es muy recomendable partir una vaca en trozos para hacer un reparto.
;Como se pueden repartir diecisiete vacas entre tres hermanos sin trocearlas?

Todas las Matematicas de Los numeros...

Entrenamientos atléticos. No sclo basta con practicar atletismo. Con correr y correr. También hay que
apuntar el orden de llegada de los atletas y extraer conclusiones.

El sabio secuestrado. Un secuestro siempre trae consecuencias. Mo se necesita ser sabio para resolver un
enigma, y tampoco hay que poseer una imponente cabeza pensante para ser secuestrado. jSerias tu capaz
de razonar lo que razong el sabio secuestrado?

El ascensor. Todos sabemos que los ascensores soportan un peso maximo. 5i se supera, el artilugio se
bloqueara y las personas tendran gue salir de €l. Este problema va de eso, de averiguar si cuatro personas
pueden subir juntas en un ascensor.

Todas las Matematicas de La logica...

La reproduccion de la Torre Eiffel. Intenta resolver el problema planteado a la hora de hacer una
reproduccion de la Torre Eiffel por parte de mi amigo Jorge. Hay que buscar la forma de averiguar la
altura que ha de tener el modelo en miniatura.

La musarana egipcia. Nadie duda que en el Antiguo Egipto habia grandes gedometras. Lo que no se sabe

T Tt NPTt | PONIP Py PR S PPRVRRPT PO [ PP oy
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2.3. http://www.galeon.com/tallerdematematicas/problemas.htm

Pagina dedicada a la propuesta de problemas de ingenio a través de los siguientes enlaces:
e Estruja tu mente
¢ Ingenio clasico.
e Acertijos aritméticos.

e Series numéricas.

Uno de los problemas clasicos que nos podemos encontrar es el siguiente:
“LAS TRES HIJAS”
Eranse que se eran dos matematicos empedernidos que se vieron en la calle después de muchos afios
sin coincidir.
- jHolal, ¢qué tal?, ¢te casaste?, y... ¢ cuantos hijos tienes?
- Pues tengo tres hijas.
- ¢y qué afios tienen?
- jA ver si lo adivinas!: el producto de las edades de las tres es 36, y su suma es el numero del portal
que ves enfrente...
El inclito filolégico (que no filélogo) duda, y responde:
- iMe falta un dato!
- jAh, si!, jla mayor toca el piano!
¢,Qué edad tendran las tres nenitas?

) PROBLEMAS 6 INGENIO - Maslla Frrlaz
Bschavn Edita Mer Hepomal Marcadoees Hemamuentss  Ayuds

Fc M | B bt venwgaleon.om/ Lallerd s/ probl him -114- Plw sl
£ Masvistados @ Comenzar s uar Firelox 5 Ulimas noticies
(5 PROBUIMAS DE INGENIO = La pégina de jueges de ingenic, sce— ¢ | ([ PRODLIMAS DE INGENIO x |
@ Firefon bt que este sl sbriers una ventana emergente, f Qpciones | x
~PROBLEMAS DE INGENIO
i : I A 3 = i 7 |
| Estruja tu mefite | Ingenio elasico | Acertijos | Séries I
{ aritméticos | i
ESTRUJA TU MENTE

A on srbol me subi donde peras habia, peras no cogi v peras no dejé. [ Cuintas peras habia?
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2.4. http://www.mlevitus.com/index.html

Esta pagina esta dedicada a la propuesta de juegos, acertijos y recreaciones matematicas; en ella nos
podemos encontrar la siguiente propuesta de contenidos:

Problemas y acertijos clasicos. Consiste en una recopilaciéon que incluye problemas que pueden
considerarse como clasicos. Son problemas que aparentan mas complejidad de la que realmente
tienen, y cuyo encanto se esconde justamente en la simplicidad de las soluciones. Los nueve
problemas de esta seleccion se agrupan en dos paginas.

Ecuaciones con palabras. Este tipo de pasatiempo aparecié por primera vez en la revista Games,
en mayo-junio de 1981. Will Shortz propuso en esa ocasion 24 "ecuaciones"”, y debido al éxito
gue tuvieron la revista siguid publicando este tipo de "ecuaciones” en numeros posteriores. El
objetivo es reemplazar las letras por palabras de modo de que quede una frase 'correcta’.

Rompecabezas geométricos. Los rompecabezas recopilados en estas paginas estan
compuestos por un numero pequefio de piezas, y el objetivo es armar una forma geométrica
sencilla.

Series y secuencias. El objetivo de este tipo de problema es encontrar los términos que falten de
una secuencia dada, o lo que es lo mimo, encontrar la regla o algoritmo que la genera.

£} La pdgina de jusqos de ingenio, acertijos y recreacionss matemiticas de Marcia Levitus. - Mozilla Firefox

Archivo fdtar Wer Higtonsl Marcadores Herramsengas  Ayuda
0 o Ay L httpy//www.mievitus.comyindexhtml X Bl

£ Masvisitados @ Comenzar a usar Firefox 5 Ultimas noticias

(R PROBLEMAS DE INGEMIO % | lapdgina de jueqos de ingenio, ac... x | <

e Ecuaciones
clasicos
con
palabras

Series
y secuencias

Senes y Socuencias
Geomelic Purles
Ecuacionas con Palabras
Problemas Clasicos

Erilaces en Espafiol
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2.5. Laboratorio de matematicas: http://sauce.pntic.mec.es/ebac0003/

Esta pagina esta dirigida a la investigacion matematica a un nivel accesible. El objetivo es que el
profesorado encuentre aqui una gran variedad de temas para que el alumnado investigue por su cuenta
utilizando materiales que tiene a su alcance. Esa investigacion sera manipulativa, no bibliogréfica,
mostrando que las matematicas, igual que cualquier ciencia, son un campo abierto en el que todo el
mundo puede investigar y descubrir cosas nuevas.

€ Latroratonns de Matemitcas - Maslla Frrefox

Archiva Editar Ver Higtorisl Marcadores Hemamientas  Ayuda
Y o Ay L] httpifsauce prtic.mes. ex/ebecks - 43 Pl r e
5 Mis visitsdos @ Comenzar a usar Firefox 5, Uttimas noticies

Laburatorio de Matemdticas

Hoy es Domingo, 13 de Diciembre de 2009 (é

Espacio dirigide a la investigacién matemdtica a un nivel ible a cualquier persona.
Muestro objetivo es que investigues por tu cuenta utilizando materiales que tienes a tu alcance. Esa investigacion serd manipulativa, no

DH28WwH6E

biblicgrdfica, mastrando que las matemdticas, igual que cualquier ciencia, son un campo abierto en el que todo el munde puede investigar y

descubrir cosas nuevas.

Estas pdginas estdn dedicadas fundamentalmente a profesores de matemdticas, aqui encantrardis muchas temas inédites, en ellos e incluyen

ejercicios diversos de investigacion, algunos temas pueden ser aplicados desde el curso 3° de educacidn primaria, otros temas son de ensefianza
daria, incluse de i superiar.

Unidades diddcticas del Proyecto Descartes:

La numeracicn romana. R Juegs A
La multiplicacidn Las potencias. 11213 4 8 BT
ExEATT H o o) 7

Py La rafz cuadrada,
La division s P ran A_Q 10 11 12 13 14
T do

HROY waH 20

2.6. http://www.todomagia.com/automagial/interactivo

En esta pagina aparecen muchos juegos interactivos de magia que tienen un fundamento matematico
para su realizacion.
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2.7. http://rt000z8y.eresmas.net/matemat.htm

Esta pagina dedicada a curiosidades matematicas, presenta periodicamente problemas, juegos y
actividades matematicas para que nuestro alumnado pueda pasar un rato entretenido. Ejemplo:

Descomponer numeros

*Uno de los mayores entretenimientos mateméaticos es el de descomponer un cierto numero de varias
formas.

Por ejemplo, ¢,sabias que el nUmero 1729 es el primer nUmero que se descompone como suma de dos
cubos perfectos, de dos maneras distintas?.

Efectivamente, puedes comprobar que 1729=10%+93=123+13

*Prueba tu habilidad con los nimeros:
a)¢, Sabrias escribir el numero 10 de dos formas distintas empleando cuatro nueves?
b)¢ Sabrias escribir el nimero 100 de cuatro modos distintos empleando cinco cifras iguales?
Ejemplo: 100=111-11.
c)¢,Puedes escribir el nimero 30 con tres treses?¢ Y con tres seises?¢ Y con tres cincos?

) Cuniosidades matematicas - Mozilla Fircfox

Archivo  kditar Yer Histonal Marcadores Herranientas  Ayuda
yC 2y L B0 Ay memas.net/matemat.him e B Pl w [k

£ Masvisitados B Comenean a usar Firefox 5 Ultimes nofic

__| Laboratorio de Matematicas % | | Curiosidades matematicas *® ! =

CURIOSIDADES MATEMATICAS

ESTA ES MI PAGIMA DE CURIOSIDADES MATEMATICAS. PERIODICAMENTE PRESENTARE PROBLEMAS, JUEGOS ¥ ACTIVIDADES MATEMATICAS PARA QUE PASES UN RATO ENTRETEMIDO.
ESPERO QUE TE GUSTE.

Desde estas péginas mi intencién es contribuir medestamente al conccimiento de las matemdticas.

ESCOGE UNA DE LAS ACTIVIDADES |

Terminady

Fa rrer—— r e ——————— 1 = —— ;
T T R Ey PLANTIOA " Micos... | &) Curinsidades mate.. 5 W gadyets <MHMaUE A 124
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3. MATEMATICAS PARA TRABAJAR LA RELACION DE LAS MATEMATICAS Y LA REALIDAD.

3.1. http://www.catedu.es/matematicas mundo/

En esta pagina podemos dar un paseo utilizando las matematicas por el arte, cine, deportes, historia,
naturaleza, noticias, novelas, poesia, publicidad, sociedad; en definitiva con ayuda de esta pagina
podemos ayudar a nuestro alumnado a observar elementos matematicos a su alrededor.

7) Matematicas en tu mundo - Mozilla kirefox
Archive Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas  Ayuda

en = O K 0 j _ http:/fcatedu. es/matematicas_mundo/ ” - ‘." /
Google n_uGah_casva'te ~| [ClBuscar - 'I'@ & - M - ¥F Marcadoresr WP Corrector ortogrifico 'igé Tradudir -[! Enviarar S5 » Q) configuracidn-
jHa!cm&ﬁmmlﬂmﬂde 1 + | ~
= A
MATEMATICAS EN TU MUNDO 5
actra icla crece, a<l In hace [ arilla de nuestra ig " (lahn A. Wheeler, Scientific American, val 267, 1992).
Matematicas en...
Arte Cine
Deportes Historia
Maturaleza Moticias
Novela Poesia
Publicidad Socicdad
Concursos Curiosidades
Cnlaces Cxposiciones
Fotngrafias matematicas Farnla de Valenria - Fata: ndro Hamrarn Alapant
Humor matematico
— — Material de aula: Tablas de cé aoikal 205 Mo
La ciudad y las Matematicas
A CIMGAN W IAE MADeALICAL ] Vidao: Bellazs y simeatsis (sl aGmero ghi)
Multmedia Para pensar... Dransa: Canjuntn vacio (rranics gallsga)
Prucbas de Acceso a la Nisrulpas para hanrar la memaria da Alan Turing
liniversidad de Zaragnza Curiosidades: Tu cumpleafios en Pi
e Series T.V: Los Simuladores Dr. en Alaska
Resvluciion de problemas
Humaor grafico: Mingote
Rutss matemiticas por Zarsgozs Histona: recetas de calculo del s. X111
Textos y articulos Gazapos en prensa: logaritmo delator
Fotos: Nueva York Balcones T
Mapa web
Fulus: Figuras circulares  Naturaleza
Jaeé M3 Saranda Muzds: jmearanda@ona. com | video Mr. Dean: Cuestién topolégica en la playa e
Profesor de Matematicas e T L del an Girona - Gerona
LES, "Elaivs” - Zareuvss (Espefia) (Rrchivos, fintemet

[
http: jcatedu. es/r 2s_mundoHUMOR flagaritmo. G

++ Iniclo G} PLANTILLA - Microsot... ) Matematicas en tum...

3.2. http://Iwww.sectormatematica.cl/index.htm

Pagina muy completa, de la que se pueden obtener gran variedad de recursos relacionados con las
matemadticas: libros, revistas, articulos, cuentos, poemas, blogs, webquest, fotografias, audios, videos, y
otros enlaces mas en los que podemos aprovechar la aparicién e influencia de las matematicas en el
cine, teatro, arte, musica, idiomas, ciencias naturales, religion, etc.
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4. RECURSOS PARA TRABAJAR ESTRATEGIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Es necesario que nuestro alumnado trabaje estrategias de resolucion de problemas, no solo para poder
resolver problemas matematicos, sino porque también estas estrategias pueden ayudar al alumnado en
diversos aspectos de su vida personal. A través de la resolucion de problemas en matematicas estamos
desarrollando en el alumnado las siguientes competencias basicas:

Competencia matematica: Habilidad para utilizar nimeros y operaciones basicas, los simbolos y

las formas de expresion del razonamiento matematico para producir e interpretar informaciones y
para resolver problemas relacionados con la vida diaria y el mundo laboral.

La competencia de autonomia e iniciativa _personal: Adquirir esta competencia se refiere a la

posibilidad de optar con criterio propio y llevar adelante las iniciativas necesarias para desarrollar
la opcion elegida y hacerse responsable de ella, tanto en el ambito personal como en el social o
laboral.

Competencia para aprender a aprender: Esta competencia supone iniciarse en el aprendizaje y

ser capaz de continuarlo de manera autbnoma.

En la siguiente pagina web se proponen diversas estrategias de resolucion de problemas, ademas
plantea la necesidad e importancia de saber resolver problemas:

http://catedu.es/matematicas mundo/PROBLEMAS/problemas.htm

€ Resolucidn de problemas - Matemdticas en tu mundo - Mozilla Fircfox

drchive Editar Yer Higtorial Marcaderes Hemamienfas  Ayyda

- o hitp://catedu es/ do/PROBLEMAS htm - | |89 PR =
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5. PROYECTO DESCARTES: http://recursostic.educacion.es/descartes/web/

El proyecto Descartes tiene como principal finalidad promover nuevas formas de ensefianza y
aprendizaje de las Matematicas integrando las TIC en el aula como herramienta didactica. El proyecto
Descartes ofrece materiales didacticos para el aprendizaje de las matematicas de la ensefianza
secundaria, que:

e son controlables por el profesor en un tiempo razonable.

e son faciles de usar por los alumnos.

e cubre los contenidos del curriculo correspondiente al curso donde se vaya a usar.

e son adaptables por cada profesor a la didactica y metodologia que crea mas conveniente para
los alumnos con los que va a trabajar.

) Deseartes - Morilla Fieefos

fuchivo Editar Ver Higtorial Marcadores Herramiengas  Ayuda |Corrar
@ - o Ay L] bt frecursosticeducasinies/descartes/veby BNt B A L
B Masvistados @ Comenzar s ussr Firefox 7 Ultimas neticias
| Descartes
ﬁ‘ somn e
BE S BUIDUEADEN
i

I_\‘escartes 1
...||I||||| 'E.O - ':>s;;:nez

Acceso antigua Web

Solcitar CO-DVD FORO !'\','-

Terminada

T T | e Y - i 7 ey 0
TR PPANTHTA Micrna. | g ALVARC MUNEZ R CARBER (TR &) Descartes - Mozills .. BTN gaigers <HIE WA e na
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6. RECURSOS PARA TRABAJAR LA COEDUCACION DESDE EL AREA DE LAS MATEMATICAS.

Nuestro alumnado debe conocer la influencia de las mujeres en el area de las matematicas, por eso
una buena pagina para ver la relacion existente entre las mujeres y las mateméticas es la siguiente

pagina web, la cual esta dedicada a las mujeres matematicas y sus contribuciones en distintas areas
matematicas:

http://centros5.pntic.mec.es/~barriope/matematicas/web taller 0203/mujeres/mujeres index2.htm

©) Mujeres Matematicas - Mozilla Firefox

Archivo Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

O  c
GOUSIC | v | |Cl Buscar - -|'@ @ E? + M ~ $¢ Marcadores~ ﬂ»? Corrector ortografico

| |j Mujeres Matematicas

N |;L] http: ffcentros5. pntic.mec. es/~barriope /matematicas fweb_taller_0203/mujeres/mujeres_index2. htm oy ;_‘." 5300

b 2; Traducir || e Enviar a~ A @ Configuracion~
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7. RECURSOS PARA TRABAJAR TECNICAS DE ESTUDIO.

Es interesante que el profesorado ayude al alumnado a adquirir técnicas de estudio; Para facilitar que el
alumnado adquiera técnicas de estudio, utilizando las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
se propone utilizar el siguiente “programa de técnicas de estudio”:

http://www.aplicaciones.info/index.html

Este programa es un material didactico muy provechoso para que los/as alumnos/as adquieran las
técnicas generales de estudio con tres ventajas sobre otros sistemas: la interactividad, la correccion
inmediata de las respuestas y el control de aciertos y errores de cada uno de los ejercicios. El programa
lo distribuye EOS, Instituto de Orientacién Psicoldgica. El programa esta protegido contra copia no
autorizada y se puede instalar en dos ordenadores. Si se necesita ejecutarlo en un aula informatica
habrd que adquirir tantas instalaciones adicionales como ordenadores tenga el aula. Esta disponible un
CD con estos programas: Técnicas de estudio 2, Lecturas escolares 2, Técnicas de estudio 1 y Cuatro

operaciones.

En dicha pagina se también se trataran temas como la lectura, el subrayado, el cuadro sinoptico, el
esquema, la forma de tomar apuntes, la preparacion de examenes, la elaboracion de trabajos y otras
técnicas como confeccion de murales, teatro leido y debates. Para conseguir buenos rendimientos no
basta con conocer las técnicas descritas, es necesario ponerlas en practica segin convenga en cada
momento. La combinacion entre la teoria y la practica hard que mejore el rendimiento académico. Asi,
nos podemos encontrar con los siguientes temas para trabajar con el alumnado:

e Temas de técnicas de estudio: El estudio, el horario, motivaciones, formas de estudiar, el
subrayado, los esquemas, los apuntes, los exdmenes y elaboracién de conclusiones.

e Cuestionario interactivo y documentos de técnicas de estudio: Consiste en un cuestionario de 70
items que evalla 8 aspectos del estudio.

e Asignaturas: este enlace consiste en el estudio de las pautas y sugerencias practicas a seguir en
algunas asignaturas para facilitar su comprension; se proponen técnicas para las asignaturas de
Matematicas, Fisica y Quimica y otras ciencias.
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8. CONCLUSIONES.
Es necesario eliminar la mala imagen que se asocia a las mateméaticas, mostrando que hacer

matematicas puede ser algo divertido y un estimulante desafio que favorezca la aventura del
pensamiento y la creatividad.

Entre los objetivos que proponemos alcanzar en términos generales con la propuesta hecha en el
articulo de recursos TIC son:

e Conocer y utilizar las poderosas herramientas de comunicacién que pone a nuestra disposicion
Internet.

e Utilizarlas en nuestra practica docente, para facilitar el acceso del alumnado a la documentacién
del profesor, para organizar sesiones de clase con material previamente seleccionado por este
en la web, para comunicarnos con el alumnado de una manera reciproca, para investigar las
innumerables fuentes de conocimiento y materiales que se encuentran en la red, etc.

Si a todo esto le afiadimos recursos TIC en los cuales se fusionen las matematicas con la magia, la
l6gica, los acertijos y otros aspectos matematicos que puedan resultar llamativos al alumnado, el
resultado de esta combinacion puede ser muy didactica para los docentes y muy enriquecedora y
motivadora para nuestros alumnos.
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