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1. RESUMEN

Debemos tener en cuenta que en la materia de tecnologia, las comunicaciones practicamente son
todas las sefiales digitales producidas que en la actualidad llevan asociados el proceso de deteccion o
correccion de errores. Lo que hay que hacer es reconocer la existencia de los mismos; teniendo en
cuenta que debemos disponer de métodos que permitan la evaluacién del nimero de errores.
Posteriormente el nimero de errores se expresa como una Tasa de Error de Bit: BER (Bit Error Rate).
Para ello se han generado métodos correctores de errores.

En la actualidad disponemos de diferentes tipos de cddigos y de formas para corregir errores: la
retransmision de un paquete de datos que se identifica como el pedido cuando el receptor detecta la
presencia de errores y solicita la retransmisién u obligada repitiendo la transmision sin necesidad del
nuevo pedido y la correccién de errores hacia adelante FEC (Forward Error Correction) que envia
suficiente cantidad de bits de redundancia como para detectar el bit errado. Tener en cuenta que los
tipos de codificacion usados en comunicaciones se indican mas adelante para que el alumnado sea
consciente de todo lo que ocurre en nuestro alrededor, para asi ser un poco mas abiertos a la hora de
las nuevas tecnologia de la comunicacion y la informacion, fomentando de este modo los centros TIC
en los centros de ensefianza y educacion.

2. PALABRAS CLAVE

» Criptografia,

» Cddigo
Movil

e Transmisién
e Tarea.

» Competencias basicas
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3. TIPOS DE CODIFICACION EN LA MATERIA DE TECNOLOGIA

La adquisicion de capacidades y habilidades sobre las nuevas tecnologias es un requerimiento cada
dia mas importante para el alumnado. Atras quedaron los tiempos en que el material de aula y apoyo a
la dolencia se limitaban al soporte impreso en forma de libro y, en ocasiones, ni eso. La evolucion
social, econémica y tecnoldgica ha de reflejarse, como no puede ser de otra manera, en el sistema
educativo.

La introduccién de las TICs y los lenguajes de programacion y su aplicacién en la comunidad
educativa y en el mundo real, es un hecho, como lo es el que las nuevas estrategias para el proceso de
enseflanza y aprendizaje van girando y desarrollandose en torno a este eje vertebrados llamado
“Nuevas Tecnologias Educativas”.

Tanto el papel del docente como del alumnado en este proceso es indudablemente primordial para
llevar a cabo con buen fin una ensefianza acorde a lo que el curriculo y la sociedad demandan.

En este articulo se pretende adentrar en los distintos tipos de lenguajes de programacion y en el
mundo informatico, y dotar de los conocimientos, habilidades y destrezas necesarias para consolidar
una introduccion de estas tecnologias en su actividad con los alumnos, independientemente de la etapa
o nivel al que se dirija. De esta forma, abordaremos las nociones béasicas acerca de los ordenadores,
como instrumento o herramienta fundamental para el desarrollo de actividades y materiales curriculares.
Trataremos también de conocer aquellas aplicaciones o programas que son indispensables conocer.

En esta materia de tecnologia vamos a plasmar en el alumnado las razones por la que se usa la
codificacion:

» Utilizacién de corriente continua DC en los numerosos conductores de cobre ya que se
pueden usar como transformadores.

* Uso de Temporizacion: para la recuperacion del reloj.

» El Espectro es el artilugio que sirve para mejorar la eficiencia espectral ademas de multitud
de ventajas mas.

* Mejora del rendimiento que se detecta y ademés se corrige en la codificacién de errores
ademas su uso es de maximo control para el riesgo.

* Ao largo del curso vamos a mostrar varios de estos tipos de codificacion. Debemos de tener
en cuenta que hay diferentes tipos de codificacién entre los que destacan la basada en
diccionarios. Su fundamento se basa en ciertas secuencias que son mas comunes y se
guardan en diccionarios que pueden ser estaticos o adaptativos. Este tipos de codificacion
especial pertenece al tipo de codificacion con el codigo Ziv-Lempel. De todos los formatos
mas utilizados debemos tener en cuenta el que utiliza este codigo que es GIF (Graphic
Interchange Format). Una de las normas por las que se rige es la ITU-T V.42 la cual trata de
describir la compresion de datos mediante LZW para modems de datos en la red telefénica.
Se utiliza normalmente tamafios de diccionario minimo de 512 (9 bits de largo) y
recomendado de 2048 palabras.

Los codigos que tenemos presentes que se van a realizar a lo largo del curso en la materia de
tecnologia son el Ziv-Lempel LZ, el cual es un formato especial que permite codificar las secuencias
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repetitivas. Debemos tener en cuenta que existe la version del algoritmo disefiado del afio 1977 se
denomina LZ77 y éste mismo realiza y se basa en el siguiente criterio:

» Considerar la secuencia.

* Resultado inicial.

* Resultado posterior.

3.1 Criptografia.

En este apartado debemos tener en cuenta que codificar criptograficamente permite la proteccion
contra ataques pasivos es decir, sobre la sefial de datos a la comunicacion. Debemos tener en cuenta
diferentes términos como son el cipher y cryption los cuales se refieren al proceso de “cifrado” o
“encriptado” de datos. Todo lo que lleva englobado estas técnicas se han venido causando por su
necesidad de uso. Los usos mas frecuentes que han contribuido a su expansién son:

* INTERNET

Tenemos que tener en cuenta que los sistemas criptograficos han ido mejorando en su complejidad,
hasta llegar a nuestros dias donde la informética y las tecnologias de la comunicacion han entrado en
nuestras vidas ademas de la necesidad de seguridad al realizar nuestras operaciones maximas
aumentan. Esto ademas de la integracion y la gran utilidad que ha tenido este tipo de comunicacién en
el alumnado haciéndolo rutinario y de forma que todos entiendan el procedimiento y la importancia que
tiene este tipo de comunicacion hoy en dia para la vida diaria.

Hoy en dia se estd acostumbrando a enviar o recibir correo ordinario que vienen encerradas en un
sobre o cajas para que su lectura esté reservada solo a nosotros o a su destinatario en cualquier caso.

« TELEFONIA GSM. APLICACION PARA EL AULA.

Este es otro tipo de criptografia es aplicable en telefonia mévil celular en GSM. Su procedimiento
para la criptografia es criptografiar la informacién para proteccion de escuchas no autorizadas en dicho
medio. Se tienen que tener en cuenta que contamos con algoritmos distintos pero similares para el
proceso de autentificacion y cifrado de datos de usuario solicitado. También seguidamente la red GSM
procede al envio de un niumero aleatorio RAND de 128 bits. EI movil utiliza a RAND para mezclar estos
nameros aleatorios con un parametro secreto disponible en el centro de autentificacion de usuario
solicitado.

Para este tipo de criptografia es necesario hacer un enfoque mas didactico y acercarles a cada uno
de los alumnos el desarrollo de una aplicacion simple que les haga reconocer los diferentes formas del
uso de esta tecnologia. Para ello se tendra que observar cada uno de los cddigos y ver su significado
asi como entender el desarrollo del mismo.
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4. DESARROLLO Y PREPARACION EN EL AULA. RELACION CON LAS COMPETENCIAS
BASICAS

El alumnado al que nos enfrentamos con este tipo de informacion para la programacion y las
sesiones en el aula es sumamente activo y participativo, de forma que capta toda la informacién que se
le distribuye en el aula. Tienen una mente mas abierta y son capaces de ver el significado y el sentido
de los lenguajes de programacion.

Con ello se pretende que el alumnado conozca las funciones para las que se realizan los lenguajes
de programacion ademas de sus aplicaciones en el mundo real, laboral, cotidiano, en cualquier
vivienda...

También debemos de tener en cuenta en este alumnado, es la observacion que tienen a la hora de
planificar y desarrollar un lenguaje de programacion, sus ventajas e inconvenientes, ademas de sus
cualidades fundamentales dependiendo de que lenguaje de programacién se trate y se trabaje con él.

El alumnado ademas de lo anteriormente comentado debemos conocer la influencia que tienen los
lenguajes de programacion y sepan aplicarlo a algun problema préactico y si es posible poder mejorarlo
explicando las mejoras y sobre todo las ventajas e inconvenientes que conllevan la mayoria de los
lenguajes de programacién. Por lo tanto deberan aplicarlo a algin problema practico para su rapida
resolucion.

Los contenidos se desarrollan a lo largo de de escenas creadas en el aula de informética que se
inician con un simple resumen de los principales lenguajes que se utilizan en los principales dispositivos
de la industria, haciendo cambios en la misma y al finalizarlos completando actividades de aplicacion
practica.

Todas estas escenas van acompafadas de observaciones y ejercicios que el alumnado debe
realizar en su cuaderno y en las sesiones diarias.

De esta forma el alumnado compartira opiniones con los demas comparieros del aula, y garantizara

por tanto a la consecucion de las diferentes competencias basicas como son:

o Competencia en comunicacion lingiliistica  : Comprension de la lectura y la explicacion de
los distintos lenguajes de programacién, ademas el alumnado tendra que realizar un
memoria técnica donde engloben los aspectos mas significativos de cada tipo de lenguaje.

o Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico : el alumnado al
comprender como funcionan los lenguajes de programacion y ver ademas, los distintos
tipos de aplicaciones que existen en la vida real, garantiza al alumnado a desenvolverse en
diferentes @mbitos de la vida cotidiana, real, etc...

o Competencia digital y tratamiento de la informacion: esta competencia se garantiza ya
que se va a realizar una busqueda y seleccion de la documentacion necesaria para la
realizacion de la memoria técnica que se realizara.

o Competencia social y ciudadana: ya que el desarrollo de los diferentes lenguajes de
programacion y la elaboracién de la memoria técnica se hara en grupo por tanto los
alumnos deben de respetar las ideas y opiniones de los demas ademas de proponer sus
propias ideas.

o Competencia de aprender a aprender: el alumnado va a realizar un aprendizaje nuevo
con sus propios medios.
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o Competencia Autonomia e iniciativa personal : ya que el alumnado va a desenvolverse
adecuadamente con autonomia.

o Competencia cultural y artistica : mediante la integracion de los conocimientos de la
evolucién de los lenguajes de programacién que existen en la actualidad y conocer las
diferentes ventajas y principales inconvenientes de cada uno de ellos.

Para la inclusion de todas las competencias basicas se desarrollara una tarea relacionada
con el &mbito de la informatica y los lenguajes de programacion en el aula. Para ello debemos
tener en cuenta que la tarea a realizar sera aquella en la que el alumno es la parte activa y debera
ser una tarea que se utiliza diariamente en el aula, en la vida diaria y cotidiana del alumnado.

La tarea relacionada con este seria la lectura de un texto tecnoldgico sobre los diferentes
lenguajes de programacion que como se puede observar es una actividad muy comun en la vida
cotidiana y por tanto vital para el desarrollo del alumnado para su vida adulta. De esta forma se
cumplen las especificaciones que deben cumplir.

Esta tarea contribuira a las siguientes competencias basicas:

Competencia Linguistica: ya que el alumnado debera leer un texto y reconocer el
lenguaje especifico.

Competencia de interaccion y conocimiento con el medio fisico y natural: porque como
he mencionado antes es un @mbito de la vida muy cotidiano y necesario

Competencia social y ciudadana: ya que esta tarea se realizara en grupos y tendran que
resolver sus problemas de forma constructiva.

Competencia tratamiento de la informacion y competencia Digital: ya que buscara
informacion necesaria y analizaran la informacion dada.

Comp. Aprender a aprender puesto que como he dicho anteriormente es un proceso
con el que aprenderan vy afianzaran conceptos.

Comp. Cultural y Artistica: ya que el texto tratara sobre la evolucion de la tecnologia en
Andalucia.

o0 Las operaciones mentales que el alumnado debera realizar son: razonar sobre lo
leido, pensar en las consecuencias de la lectura, resumir el texto para una mejor
comprension.

0 Los contenidos que necesita dominar: Habilidad en la lectura, capacidad de
sintetizar los textos, comprension lectora, razonamiento argumentativo de los
temas tratados en la lectura.

o El contexto en el que esa tarea se va a desarrollar: Esta tarea se va a realizar en
el aula de clase

0 Recursos disponibles que tendria el alumnado: texto de lectura, diccionario,
acceso a Internet...

Conviene tener en cuenta que la preparacion e interpretacion en el aula de codigos de deteccion
viene derivada de un previo analisis e integracion de los conocimientos previos en el alumnado
haciendo de esta forma que este alumnado contribuya de forma activa al desarrollo de las actividades
en el aula, se propondra a todo el alumnado una serie de problemas que integren en mayor o menor
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medida todas las referencias y todo lo necesario para que al finalizarlas contemplen todos los
conocimientos posibles habidos y por haber.

El objetivo que se persigue en el aula es que todos los alumnos y alumnas sepan qué es un
lenguaje de programacion, para qué nos sirve y todas las aplicaciones y ventajas que podemos obtener
para su desarrollo.

De esta forma alcanzamos todas las competencias basicas que el alumnado debe alcanzar a lo
largo de la etapa educativa en cada una de las actividades que se integran a lo largo del curso
escolarizado del alumnado.

Este tipo de codificacion con control de error supone un método el cual sirve para afiadir
redundancia a la informacion ya que ésta se puede transmitir mediante un canal ruidoso y
seguidamente debera estar y ser comprobada y corregida de todos los errores que se puedan ocurrir
en la transmision del control de error.

Hay que tener en cuenta siempre que la mayor aplicacion de este tipo de cddigo se encuentra en la
comunicacion multimedia. También debemos tener especial atenciébn que el mayor beneficio de la
codificacion con control de error se encuentra en las aplicaciones wireless en su gama alta de definicion
con respecto a las sefiales de difusion de TV. Otra caracteristica importante y muy conseguida es su
utilidad en comunicaciones espaciales y por satélite, comunicacion digital y almacenamiento, teniendo
en cuenta todos los detalles de este tipo de comunicaciones a la hora de la aplicacion en el aula.

5. METODOLOGIA A SEGUIR EN EL AULA DE TECNOLOGIA

Tenemos que tener en cuenta el problema que surge al intentar conseguir avanzar y acercarles al
alumnado un objeto tan importante como es la informatica, al conseguir este objetivo la cuestion es la
gue plantean los lenguajes que consiguen posicionar el “didlogo” con el ordenador.

Sin embargo no obstante, hay que comentar que el avance tan grande que se ha dado en este
ambito con el avance masivo de los lenguajes de programacion, surgié la necesidad y a la vez la
inquietud de hacer que este tipo de programacién estuviese al alcance de todos, asi como a la vez fue
de motivacion para el surgimiento de nuevos lenguajes de programacién muy faciles y Utiles para su
comprension y funcionamiento.

También tenemos que tener en cuenta que estos lenguajes de programacion si estan en el mercado
laboral y se han difundido con tanta popularidad es porque estan en inglés, con lo cual surge una
especial complicacion a la hora de la aplicacion en el aula. Es por esto por lo que la metodologia a
seguir sera activa y participativa, favoreciendo el trabajo individual y cooperativo del alumnado,
adaptando asi a llevar e incluir la competencia en comunicacion linglistica para que el alumnado
integre este idioma y lo haga cada vez mas con mas soltura y eficiencia.

Se les dara al alumnado una serie de datos con los lenguajes de programacion actuales mas
utilizados y ellos tendran que analizarlos al igual que al final de su uso tendra que realizar una
programacion basicas para ver que todos los objetivos han sido alcanzados.

En la educacion secundaria obligatoria ha sido de gran utilidad disponer de unos lenguajes de
programacion basicos, sobre todo a la hora de seguir un estructura bien definida y flexible, favoreciendo
gue estos lenguajes de programacion se asemejen de forma natural a la forma de pensar de todos
Nnosotros.

C/ Recogidas N° 45 - 6°A 18005 Granada csifrevistad@gmail.com 6




g NNOVACIGyy z
§ v
“>  EXPERIENCIAS =
EDUG/ATIVIAS

ISSN 1988-6047 DEP. LEGAL: GR 2922/2007 N° 27 FEBRERO 2010

Con esto se consigue que el alumnado se acerque a estos tipos de lenguajes y se pueda apoyar y
pensar para descubrir nuevas ideas y nuevos metodos de comunicacion.

Al realizar esta metodologia conseguimos que el alumnado pase a ser el protagonista, dominando y
dandole instrucciones al ordenador. Mientras que el ordenador sélo entiende lo que el alumnado le va
rigiendo mediante los algoritmos dados. Con lo cual el lenguaje en que se establece esta comunicacion
debe ser sencillo y sobre todo potente en todo su ambito.

6. APLICACION Y DESARROLLO EN EL AULA DE TECNOLOGIA

En este curso para la materia de tecnologia, el alumno serd capaz de desarrollar las distintas
aplicaciones explicadas anteriormente y aplicarlas al mundo cotidiano en diferentes ejemplos que se les
propondra en grupos de 3 0 4 alumnos, sirviendo esto para que el alumno adquiera una vision global de
la arquitectura, y de como es el funcionamiento interno ademas el alumnado debera conocer la
instalacion y configuracion de todos los ordenadores que existen en el aula de tecnologia y que estan a
su disposicion a lo largo de todo el curso escolar.

Se desarrollaran aplicaciones tecnoldgicas, sobre todo teniendo en cuenta los bloques de
contenidos de control y robética (en los cuales es imprescindible conocer un lenguaje de programacion),
se realizaran siempre en entornos Web, habituandose por tanto este alumnado con el mundo real y por
tanto adquirira mayor comprension sobre el uso de las tecnologias y por ultimo el alumnado adquirira
una visién introductoria de algunos de los sistemas de programacién mas usuales en este ambito.

Actualmente, la accesibilidad web tiene especial relevancia, de esta manera se hace necesaria la
creacion de contenidos web accesibles para el desarrollo de estos bloques a la hora de la imparticion
de los procedimientos en el aula.

A través de esta materia se conoceran los conceptos, principios y técnicas fundamentales de las
programaciones encriptadas para las aplicaciones tecnoldgicas mas habituales.

7. METODOLOGIA DE TRABAJO Y RECOMENDACIONES FINALES. CONCLUSIONES.

Los lenguajes de programacion asi como las TIC son solo una posibilidad. La metodologia de
trabajo que proponemos esta basada en la experiencia y condicionada por una multiplicidad de factores
como la disponibilidad de horario, la estructura de los periodos, los espacios y tiempos contenidos en la
estructura de un sistema heredado que no es el mas adecuado para trabajar estas metodologias
activas. Sin embargo, creemos en la posibilidad de incorporarlas a las aulas en cualquier nivel
educativo.

El sentido de las diferentes preguntas como pueden ser: ¢ hay algo en lo que las nuevas tecnologias
gue puedan ayudar para elaborar mi material didactico?, esta claro. Las TIC pueden ayudar, pero solo
si resultan utiles. En este momento es posible que el docente decida que para una u otra actividad, las
TIC no le sirven para nada. Solo seguimos avanzando si las TIC y los lenguajes de programacion van a
facilitar al docente su labor.

En definitiva, en este caso tanto los lenguajes de programacion como las TIC le permiten integrar
todos los medios y formatos en un Gnico montaje que puede proyectar a los alumnos en una sola sesion
y en su propia aula, manteniendo todo el tiempo control sobre la reproduccion. Ademas, es posible que
quiera programar actividades de busqueda de informacion mediante Internet con pequefios grupos de
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alumnos. En fin, es el momento de decidir si los recursos informaticos y los lenguajes de programacion
pueden ayudar al docente y al alumnado en el proceso de ensefianza aprendizaje a lo largo de toda la
etapa educativa.
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