ISSN 1988-6047 DEP. LEGAL: GR 2922/2007 N° 28 MARZO
DE 2010

“PROCEDIMIENTOS DE CONSTRUCCION DE
MODELOS DIDACTICOS EN EL AREA DE
TECNOLOGIA”

AUTORIA
ANTONIO CRUZ FERNANDEZ

“PROCEDIMEIENTOS DE CQNSTRUCCION DE MODELOS DIDACTICOS EN EL
AREA DE TECNOLOGIA”

ETAPA
SECUNDARIA

Resumen

La construccion de modelos didacticos tiene como objetivo disponer de una
descripcion y representacion del proceso educativo sobre el que se quiere actuar,
facilitando asi la regulacion y el control de la intervencion pedagdgica de forma
mediata y consciente. Un modelo didactico esta asociado a una interpretacion del
disefio curricular del area y de la concepcion que se tenga de la propia de la
propia disciplina, en este caso para tecnologia.
Palabras clave

Modelos didacticos, construccion, destrezas, habilidades, actividades
tecnoldgicas, enfoque didactico, analisis y disefio técnico, formacion,
planificacién, factores productivos, sistematizacién informativa, secuenciacion y
seleccion de contenidos, objetivos, metodologias.

1. INTRODUCCION
Para la construccidon y el interés por el estudio y la utilizacion del modelo
didactico viene dado por los siguientes factores, que vienen expresados segun
el autor Xavier Bachs los cuales se citan a continuacion:
“Debe de integrar y proceder de la actuacion de las fuentes de informacion
curricular del area. En este sentido puede considerarse como un medio de
comunicacion entre personas capaces en esta materia, asi permite
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suministrar y expresar determinados valores y criterios de valoracién en

relacién con ciertos aspectos del proceso educativo”.

- “Debe de tener una funcion orientadora tanto en el desarrollo y la
secuenciaciéon de contenidos como para el disefio de las actividades de
ensefianza-aprendizaje y su implementacion en el aula”.

- “Su valor como instrumento para el trabajo en el aula aumenta cuando se ha
participado en su construccion y eleccion de manera activa, y se asume no
como algo ya acabado e inamovible, sino como algo a realizar una
evaluacién constante y reconstruir periodicamente”.

- “Determinas las maneras a intervenir en el proceso educativo sobre el que
se ha construido el modelo y asi facilitar la consecucion de los objetivos
propuestos”.

Por tanto los modelos didacticos deben de entenderse como un elemento
necesario para la innovacioén educativa, porque posibilitan la reflexion y toma de
decisiones para el desarrollado de materiales didacticos de tipo ejemplificador en
la medida que pueden favorecer la consecucion de los objetivos planteados en el
area.

2. PRINCIPALES MODELOS ACADEMICOS DESARROLLADOS

La forma de planificar de los instrumentos en este tipo de modelos se
realiza a partir de una asimilacion de contenidos en base a una légica a base ce
conocimientos y aptitudes por parte del profesorado, tal como se encuentran en el
area tecnoldgica.

La ensefianza cotidiana podemos enunciar que se concentra en la
interaccion de contenidos conceptuales estructurados tematicamente
presentandolos como un conjunto con mapas conceptuales, esquemas, reglas y
técnicas desarrolladas para cada una de ellas. La enseflanza comienza desde la
base de la teoria, con mas o menos ejercicios, cuestionarios, y actividades en el
aula taller para ejemplificar esa sistematizacion. Estos modelos podemos decir
gue se basan en el criterio en el cual los alumnos deben estudiar y conocer la
informacion sistematizada o estructurada sobre cada uno de los temas, antes de
empezar cualquier analisis o disefio de construccion.

La variante de este modelo didactico se ha de presentar al atender este
modelo a la atencion de la formacion profesional de base mas o menos restringida
a las disciplinas industriales convencionales y otros, hacia la formacion de base
técnica polivalente. Estos modelos plantean expresan el planteamiento del
problema de los conceptos que se tratan, con ciertos niveles de diferentes
contenidos que conectan con los procesos Yy en el alcance de los objetivos de la
tecnologia.
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Dichos modelos parten generalmente de ideas basadas en el aprendizaje
por descubrimiento y en la propia elaboracién de un conjunto de estrategias que
alcancen la resolucion e identificacion de posibles problemas mediante unos
procedimientos de un adecuado razonamiento légico.

La adecuada organizacion de los contenidos en este tipo de modelos se
estructuran en base a al proceso de resolucion de problemas técnicos, integrando
los contenidos y las competencias de los objetivos de area. Esto hace que la
estructura de la adecuacion tecnologica desde este tipo de requerimientos sea
meramente un problema y que de este modo ha de considerarse como uno de los
elementos referentes probablemente mas estable del conocimientos de la
tecnologia, ya que sean de contenidos de analisis y diselo, la construccion de
objetos técnicos y evaluacién de sistemas y objetos. Por ello decimos que son
modelos abiertos en cuanto a contenidos, y dejan de ser un amplio margen para la
incorporacion en cada situacion de los contenidos que se consideren posiblemente
de mayor relevancia, por su adecuacion al contexto social y productivo o en
funcion de la motivacion de los miembros o los intereses del propio alumnado.

2.1Aplicacion del modelo Leittext a el area de Tecnologia.

Como podemos observar en la descripcion de dicho modelo denominado por
Xavier Bachs “se basa en el aprendizaje por descubrimiento, uno de los
fundamentos de del método de proyectos, tiene como objetivo estimular a los
alumnos a construir por si mismos sus conclusiones y reglas de actuacion. Para
ello se requieren ciertos conocimientos y determinadas habilidades para llevarlo a
cabo de forma eficiente”.

El método de estrategia para poder realizar de manera optima alcanzar los
procesos de trabajo en los cuales los alumnos en un mismo instante requiere de
una técnica premeditada, probablemente se planteara un problema de motivacion,
gue es una de las principales bases que constituyen este método, debemos hallar
la posibilidad de que las personas con mas tardanza no hayan alcanzado la fase
de este método para enriguecerse de cierta informacion, o en lo que ocurra en
caso contrario, los mas rapidos ya se hayan alcanzado y pasado este factor y que
ya hayan podido resolverlo desde su punto de vista la situacion del problema.

Para ello el docente debe de realizar una serie de actividades que
desarrollen la atencion del alumnado:

1. Desarrollar preguntas y discutir las posibles respuestas.

2. Desarrollar una serie de instrumentos de planificacion y discutir las

propuestas elaboradas.

3. Desarrollar guias de aprendizaje y problemas que surjan en este.
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4. Desarrollar una serie de cuestionarios u hojas de comprobacion de los
resultados obtenidos.
Este modelo lo podemos considerar como un método de trabajo que se
desarrolla desde un ambito deductivo e inductivo.

2.2 Analisis de un modelo de gestion del proyecto industrial.

Esta variante de modelo, plantea como finalidad pedagogica el mostrar que
el ciclo de vida de su producto es el elemento que vertebra por excelencia de las
actividades del ambito industrial y del ambito terciario. El modelo incluye la fase
del impacto comercial del producto, el seguimiento del mismo, pero no incluye una
ultima fase del devenir de todo producto, en la fase que concierne su retirada o
eliminacion de la vida productiva y comercial, con sus posibles secuelas
medioambientales que pueden producirse: el reciclaje o reutilizacion de estos
materiales. Como describe en su publicacién Francisco Masera “este modelo parte
de la concepcidn de que la tecnologia no se limita solo a estudiar los objetos y sus
mecanismos, sino que también debe de poner el énfasis en la gestién de los
proyectos industriales para asegurar su viabilidad y éxito economico sobre la
estructura del andlisis y disefio técnico”.

El modelo de base del ciclo de un producto lo determinamos:

a) Captar y definir una necesidad
Andlisis de la necesidad y definir la validez de esta.

b) Investigar soluciones con ayuda de la normativa y las técnicas de

creatividad.
Estudiar la viabilidad para expresar esta necesidad en términos funcionales, como
concepcion del producto en su conjunto.

c) Calcular, dimensionar, y estudiar los medios de fabricacion.

Definir sus elementos, su industrializacion, homologacion y produccién de manera
eficiente en funcion de la demanda.

d) Organizar la comercializacion.

Comercializacion y seguimiento del producto en base al seguimiento de obtener la
mayor satisfaccion para el usuario.

3. MODELOS DIDACTICOS CULTURALES.

Este tipo de modelos esta pensado por y para el profesorado interesado en
introducir en la concepcion del curriculo de tecnologia de forma apropiada el
tratamiento de los temas transversales como la educaciéon para el desarrollo y la
educacion medioambiental como bien se indica en la Ley Organica de Educacion.
Por ello los alumnos trabajan con problemas que han estado o estan solucionados
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por la misma gente de una localidad concreta. Si no basamos en los descrito por
el autor de origen vaso Xavier Bachs, “los resultados obtenidos de estas
innovaciones permiten a los alumnos apreciar las destrezas de los disefiadores y
tecndlogos de otras partes del mundo. Todo ello con el objetivo de que aprendan a
identificas necesidades, asi como explorar y llevar una evaluacion de lo
estructurado para que el alumnado pueda producir sus propias soluciones con las
destrezas y materiales disponibles en su entorno”.

Por otra parte su objetivo es establecer un enfoque de tecnologia basada
en un contexto global, con las formas de vida o cultura de un pais o entorno. De
este modo se fomenta el descubrimiento de la gran riqueza de los disefios
didacticos para potenciar laos efectos de las actividades de los alumnos en las
actividades de tecnologia.

3.1 Modelos integrados en base a materiales didacticos.

Estos modelos en sus versiones mas completas, identifican tres tipos de
actividades de aprendizaje:

- Informacion y recursos, son actividades cortas, practicas y concentradas
parar ensefiar una parte concreta de los conocimientos técnicos y estrategias de
disefo.

- Actividades de captacion, son actividades mas largas y abiertas que
requieren disefio, construccion y evaluacion. A menudo son nombrados como
proyectos.

Estudios de casos, son descripciones del disefio y tecnologia de otras
gentes, incluyendo otras y épocas y culturas, q permiten que los alumnos
reflexiones sobre la practica y disefio de las necesidades de los usuarios.

Podemos decir que en la medida de proyectos y estudios seran abordadas
diversas actividades de recursos, de las que se pueden utilizar las siguientes:

1. contenidos conceptuales, introducen los conceptos mas importantes
en los campos del control y la naturaleza de los materiales
empleados.

2. Técnicas y habilidades de construccion.

3. Habilidades estratégicas, en ellas se tratas de que los alumnos
practiquen estrategias de forma muy controlada, pero con una cierta
flexibilidad.

4, Apreciacion de los valores, tratan de observar aspectos de disefio y

de la tecnologia desde diferentes puntos de vista. La valoracion de
situaciones necesita una serie de actividades especificas.

4. PRICIPIOS METODOLOGICOS PARA LA DIDACTICA DE TECNOLOGIA
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Podemos decir que la tecnologia no ha tenido un estudio sistematico y

exhaustivo hasta hace pocos afios atras, por ello es un hecho muy contrario a la
ciencia. Se puede decir que una de las tareas centrales de la filosofia de la
ciencia, desde sus principios ha sido la descripcion del denominado método
cientifico. Xavier Bachs describio, “que por todo método cientifico se entiende el
estandar conjunto de reglas practicas que permiten realizar la actividad cientifica
en tos sus dominios”.

“Sin embargo la ciencia no ha conseguido llegar a ningin consenso en las
caracteristicas del supuesto cientifico, por ello siempre ha sido acompafiado por el
la neutralidad axiolégica de las ciencias, del pluralismo metodoldgico en cada uno
de ellas”. Todo ello ha tenido sus repercusiones en la didactica de la ciencia.

4.1 Método de proyectos y resolucion de problemas tecnolégicos.
La estructuracion metddica viene a ser la siguiente y consta de:
1. Objetivos

Identificar necesidades y oportunidades.

Crear un diseio adecuado al contexto.

Planificas y fabricar el objeto.

Evaluar lo proyectado remodelandolo si fuese necesario.

2. Fases

Analizar la situacion problematica mediante el método de analisis de los
objetos, e investigar sobre su informacion.

Analizar soluciones posibles y elegir una de ellas, escribiendo su
especificacion.

Planificar tareas técnicas y el reparto de estas.

Construir y probar el prototipo.

Elaborar una serie de informes y la memoria.

3. Estrategias o métodos

Métodos de identificacion de necesidades y oportunidades, apreciacion de
los valores.

Métodos expositivos 0 magistrales en la redaccion de informes.

Métodos demostrativos para adquisicion de técnicas concretas y
habilidades.

Procesos de trabajos pautados o procesos de trabajos abiertos.
Experimentar, el andlisis y diagnostico de averias.

Ensefiar y resolver conflictos entre valores, etc.
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4. Procedimientos basicos
- Técnicas de busqueda y tratamiento, elaboracion y presentacion de la
comunicacion de informes o propuestas.
- Técnicas de trabajo en grupo, trabajo cooperativo, etc.
- Técnicas de presentacién de informacion.

La valoracion de los resultados en cuanto a su adecuacion a los requisitos
del problema y el andlisis de los impactos o consecuencias no provistas en el
entorno permiten pasar correccion a las posibles anomalias o en el redisefio del
objeto.

4.2 Método de andlisis.

Este método trata de atender de forma sistematica los distintos aspectos
gue pueden llegar a configurar la existencia de un objeto o sistema técnico
adecuado en su contexto a través de un proceso que va desde el objeto a la
necesidad que satisface. Viene a ser el proceso inverso al de resolucion de
problemas técnicos al pasar de lo concreto a lo abstracto y de lo particular a lo
general.

Podemos decir que es un método que posee identidad propia en algunos
proyectos curriculares, aunque para determinadas fases del proceso, en la
resolucion de problemas y como en la obtencion de informacién facilite el
desarrollo de estos procesos de el conocimiento de los distintos aspectos que
presentan los objetos o sistemas técnicos, como puede ser el historico, anatémico,
funcional, técnico, medioambiental, etc.

Por ello podemos decir que, nos lleva a el acceso de unos contenidos
conceptuales, procedimentales y valorativos de los distintos dominios técnicos e
interdisciplinares implicados en él, en la medida en el que el objeto o sistema
técnico es donde se muestran las relaciones de todos los dominios sin distinciones
académicas. Por consecuencia este método conlleva la realizacion de cinco fases
diferentes:

1- Andlisis de la funcion global del objeto.

2- Andlisis de la situacion que ha hecho necesaria la construccion del objeto.
3- Andlisis anatomico de las partes y sus elementos.

4- Analisis funcional de las partes que componen el objeto técnico.

5- Andlisis de la utilizacion del objeto

4.3 Los estudios de los distintos casos practicos.
Este método tiene como principal factor el analisis exhaustivo y la
innovacién tecnoldgica en cuestién con la dindmica de cambio que se ha ido
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produciendo a lo largo de los afios en el campo de las tecnologias, por ello cuenta
con un nimero muy variado de elementos involucrados.

a) En este tipos de métodos se incluyen narraciones historicas en las que se
hace un seguimiento tanto dentro como fuera de los talleres a los actores
de las innovaciones técnicas.

b) Los estudios de los casos comienzan cuando los objetos se encuentran en
una fase de experimentacion inicial, por ello es precisamente esta fase la
que mas conflictos acarrea, y problemas sumergen alrededor de las
tecnologias empleadas.

Los estudios de los casos segun la perspectiva constructivista se desarrollan
dentro de cuatro fases diferenciadas.

1. En esta primera fase se debe de detectar que los diferentes grupos sociales
o instituciones se encuentran implicados, es decir, que presentan una serie
de intereses en presencia de una investigacion tecnologica.

2. La segunda fase pretende determinar los significados diferentes que cada
grupo contribuye en el objeto, dependiendo de sus principios e intereses.

3. En la tercera fase se puede analizar el desarrollo de las controversias
tecnolégicas dando asi un resultado de los diferentes tipos de elementos
atribuidos en el objeto.

4. En la dltima fase se identifican los mecanismos de homogenizacion en el
resultado del significado, por tanto en el disefio, los objetivos a obtener y la
forma del objeto.

5. PUNTOS ELEMENTALES PARA LA ENSENANZA DE LA TECNOLOGIA.
CONCLUSION

Podemos mostrar que la tecnologia no puede ser como algo rigido y
definitivo, sino que debe de plantearse como de un modo contextualizable. Por ello
se pueden observar algunos elementos validos para este proceso.

» El reconocimiento de la existencia de una diversidad de modelos didacticos que
han sido y son un punto de partida para un gran nimero de proyectos de
desarrollo curricular de educacion tecnoldgica en la ensefianza de secundaria.

» Construccion o eleccion de modelos didacticos de acuerdo con los
planteamientos o requisitos del area, que primen la sistematizacion académica
frente al tratamiento de problemas u objetos en sus contextos reales. Por ello la
fase constructiva generalmente es la mas innovadora aprovechando las
técnicas y métodos que incorporan la informacion y respetando los ritmos de
aprendizaje y la motivacién del alumnado.

» La importancia de regular y hacer explicitos los criterios adoptados para la
valoracion y eleccion de las fuentes curriculares.
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» La interpretacion de la necesidad de la formacion profesional de base no solo
en sentido técnico, sino en clave de los procedimientos basicos y el desarrollo y
secuenciaciéon de los contenidos y la elaboracién de actividades de aprendizaje
de forma coordinada con las otras aéreas curriculares, facilitando asi la
elaboracion del proyecto Curricular de la Etapa.

6. CONCLUSION

Como hemos podido observar vemos que la investigacion educativa en el
entorno técnico de la tecnologia y en la resolucion de problemas concretos, es un
elemento fundamental en el area de la tecnologia. Debemos de hacer constancia
en el desarrollo de unas capacidades necesarias para desenvolverlas con soltura
en la sociedad escolar, que permitira asi fomentar el desarrollo del alumnado, y a
gue este permita continuar su formacion académica en estudios posteriores e
integrarse en el mundo social para que puedan alcanzar su desarrollo y autonomia
personal asi como alcancen grandes finalidades educativas.
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