(NNOVACIGy %

& Y &

ISSN 1988-6047 DEP. LEGAL: GR 2922/2007 N° 41 — ABRIL DE 2011

‘ELABORACION DE UNA WEBQUEST Y EJEMPLOS
PARA PRIMARIA”

AUTORIA
JOSE ANGEL GARCIA FUENTES

TEMATICA
NNTT

ETAPA
EDUCACION PRIMARIA

Resumen

Palabras clave

Nuevas Tecnologias, Webquest, docentes, alumnos.

ELABORACION DE UNA WEBQUEST Y EJEMPLOS PARA PRIMARIA WEBQUEST.

Introduccion.

Una de las actividades mas corrientes efectuadas por los alumnos en Internet es la busqueda de infort
y de las mas habituales también en el aula con los alumnos y alumnas para favorecer el desarrollo c
capacidades de busqueda de informacion en la red y la comprension lectora, a menudo con ayuda de los mot
basqueda como por ejemplo Google o yahho. Sin embargo, estas busquedas son, a menudo, tareas difici
llevan mucho tiempo y que pueden resultar frustrantes si los objetivos no son reflejados claramente al princi
explicados de manera clara.

Sirva como ejemplo una busqueda acerca de “El Lazarillo de Tormes” en Google, y nos encontramo:s
gue el buscador ha encontrado 9.750.000 paginas acerca de este tema. COmo vamos a proponer a un alur
trabaje sobre unos objetivos y contenidos concretos en esta cantidad de informacion.
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Para solucionar este problema existe una forma de trabajo denominado Webquest muy extendida
practica docente en la actualidad. Los desarrolladores de las Webquests, Bernei Dodge y Tom March, las d
como una actividad orientada a la investigacion en la que gran parte de la informacion que se debe usar est
Web. Es un modelo que pretende rentabilizar el tiempo del alumnado, centrarse en el uso de la informac
reforzar los procesos intelectuales en los niveles de andlisis, sintesis y evaluacion.

Una Webquest usa el mundo real y tareas auténticas para motivar a los alumnos. Su estructu
constructivista y por tanto obliga al alumnado a buscar la informacion y entenderla. Sus estrategias de aprer
cooperativo ayudan a desarrollar habilidades y a contribuir al producto final del grupo. Las Webquests ofrec
modelo ideal para el profesor que busca la manera de integrar las TIC en el aula. Cada Webquest tiene u
clara 6 un problema especifico con una gran cantidad de enlaces que se relacionan con el contenido del :
estudio de un determinado curso.

Descripcion y Caracteristicas.

Una Webquest consiste, basicamente, en presentarle al alumnado un problema o una determinado
investigar y conocer, una guia del proceso de trabajo y un conjunto de recursos preestablecidos de los que
el alumno para encontrar la informacién que necesita. Dicho trabajo se aborda en pequefio grupo y deben e
un trabajo tanto en papel como en formato digital dependiendo del nivel de la clase, utilizando los rec
ofrecidos de Internet. Las WebQuests se pueden disefar para una unica materia o puede ser interdisciplinare

De acuerdo con la reflexion inicial podemos determinar las siguientes caracteristicas generales d
webquest;

1. Son actividades creadas fundamentalmente para el trabajo en grupo.
El trabajo elaborado por los alumnos se puede transmitir y compartir.

3. Se pueden realizar afiadiendo elementos de motivacion a su estructura basica, asignando a los al
un papel especifico ( por ejemplo el de reportero).

4. Se puede disefar para una Unica area 0 puede ser globalizadas.
5. Aportan al alumnado el desarrollo de muchas capacidades:
a) Comparar, identificar, establecer semejanzas y diferencias.
b) Clasificar o agrupar cosas en categorias.
c) Analizar errores.
d) Identificar y asumir el tema general de la informacion.
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El principal problema para disefiar una webquest ( si no se trata de un experto), consiste en encor
tiempo y los conocimientos necesarios para realizarla. Sin embargo, lo motivador es que una vez realiza
mayor parte del trabajo esta realizado y el docente es relevado para pasar a ser la principal fuente de inforr
en la clase y se puede dedicar a ayudar y orientar a los alumnos

Sin embargo, investigar en la Web es sencillo y de simple aplicacion, ya que es facil de realizar y pel
gue tanto novatos como expertos en Internet participen. Investigando en la web se incorpora a los estudiar
tareas efectivas, estimula a la colaboracién y discusion, y es de facil integraciéon en el curriculo escolar de h
en las escuelas.

Estructura y Tipos.

Una WebQuest tiene la siguiente estructura:
Introduccion.

Tarea.

Recursos.

i+

i+

+ Proceso.
i+

+ Evaluacion.
-

Conclusion.

Principalmente hay Webquests de tres clases:

1. Webquests a corto plazsu meta es la adquisicion del conocimiento de un determinado contenido y
disefa para terminarla en una 6 tres sesiones.

2. Webquests a largo plazee disefian para realizarlas en un tiempo de entre una semana o0 un me:
clase. Implican un mayor nimero de tareas y suelen culminar con la realizacion de una presentacio
una herramienta informatica de presentacion (power point, pagina web,...)--- son mas adecuadas p
Educacion Secundaria.

3. Miniguest: creado por Bernie Dodge se reduce a solo tres pasos: introduccion, tarea y resultado.
una buena ayuda para iniciarse en la utilizaciéon de las Hl€den ser construidas por docentes
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experimentados en el uso de Internet en 3 6 4 horas y los estudiantes las realizan completamente
transcurso de una clase de 50 minutos.

A rasgos generales se van a explicar cada una de las partes;

La INTRODUCCION ofrece a los alumnos, generalmente mediante un texto no muy extenso,
informacién y orientaciones basicas acerca del objetivo, contenido y metodologia de trabajo a desarrollar
Webquest. La meta de la introduccion es hacer la actividad atractiva y divertida y que sea formativa par
estudiantes de tal manera que los motive y mantenga este interés a lo largo de todo el proceso.

La introduccién debe motivar a los alumnos haciendo ver que el tema sea atractivo, visualmente intere:
parezca relevante para ellos debido a sus conocimientos previos y puedan integrarlo en sus esquemas n
importante por sus implicaciones globales, urgente porque necesitan una pronta solucién o divertido ya que
pueden desempeiiar un papel o realizar algo.

La TAREA es una descripcion formal de algo realizable e interesante que los estudiantes deberan
llevado a cabo al final de la WebQuest. Esto podria ser un producto tal como una presentacion multimedic
exposicion verbal, la realizacién de un video, construir una pagina Web o realizar una obra de teatro. Las
pueden y deben ser de diferente tipo para estimular eficazmente al estudiante, asi podremos usar tar
repeticion, de compilacion, de misterio, periodisticas, de disefio, de construccién de consenso, de persuasi
autoreconocimiento, de produccion creativa, analiticas, de juicio, cientificas, etc.

Unas buenas recomendaciones a la hora de plantear la tarea son:

R/
°

Establecer objetivos de aprendizaje que queden claros y concretos.
« Desarrollar una actividad con la que se puedan alcanzar los objetivos.
 Verificar que la tarea se ajuste al tiempo y a los recursos tecnoldgicos disponibles,

% Una tarea debe ser interesante, clara, comprensible, significativa para el estudiante y favorez
interaccion continua.

+ La actividad debe estimular la creatividad del estudiante y permitir soluciones divergentes,
salirse de los objetivos propios de la tarea.

El PROCESO describe los pasos que los alumnos deben seguir para llevar a cabo la tarea. Esto
contemplar estrategias para dividir las tareas en subtareas y describir los papeles a ser representado
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perspectivas que debe tomar cada estudiante. La descripcion del proceso debe ser relativamente corta y cl
muchas ocasiones, en esta parte , se incluyen enlaces o vinculos a paginas Web relacionadas con la t
trabajada. Esto es mas propio de la seccion de recursos pero es mejor asi para tener una presentacion mu
guiada, sobre todo en los niveles inferiores.

Los RECURSOS consisten en una lista de enlaces o vinculos a paginas y lugares de paginas Web
profesor ha localizado para ayudar al estudiante a completar la tarea. Estos son seleccionados previamente [
el estudiante pueda dirigir su busqueda de manera concreta hacia aquello que se le pide en vez de bus
sentido. No necesariamente todos los recursos deben estar en Internet y, como hemos comentado anterio
algunas WebQuest, incluyen los recursos o parte de ellos en la seccion correspondiente al proceso.

La EVALUACION es un afiadido reciente en el modelo de las WebQuests. Los criterios de evalua
deben ser precisos, claros, consistentes y especificos para el conjunto de Tareas que se le presentan a los
Una forma de evaluar el trabajo de los estudiantes es mediante una plantilla de evaluacién, este se puede c
tomando como base el Boceto de evaluacion de WebQuests de Bernie Dodge que permite a los profesores ¢
una WebQuest determinada y ofrece retroalimentacion especifica y formativa a quien la disefid. Muchas ¢
teorias sobre valoracion, estandares y constructivismo se aplican a las WebQuests: metas claras, valoracion
con Tareas especificas e involucrar a los estudiantes en el proceso de evaluacion.

Por ultimo, la CONCLUSION resumen o sintesis de la experiencia y estimula la reflexion acerca
proceso de tal manera que extienda y generalice lo aprendido, como consolidacion de todo lo adquirido. Co
actividad se pretende que el profesor anime a los alumnos para que sugieran algunas formas diferentes de h
cosas con el fin de mejorarla, dar propuestas alternativas y divergentes.

Orientaciones para la elaboraciéon de Webquest

Bernie Dodge, como profesor de tecnologia educativa y creador de las Webquest nos ofrece en sus e
una serie de consejos o directrices a la hora de elaborar Webquest.

En primer lugar nos aconseja localizar buenos sitios y paginas Web. Lo que distingue una bt
"WebQuest" de una mejor, es la calidad de los sitios de la red utilizados. ¢Qué hace que un sitio sea estuper
respuesta varia de acuerdo con las edades de los alumnos, el tema de la "WebQuest", y el aprendizaje es
que se espera obtener.

Para esto, se hace necesario conocer y desenvolvernos bien con algun buscador. Ante todo, ayuda e
de dominar completamente el funcionamiento de alguno de los mas importantes buscadores como pue
Goggle. Es mucho mejor aprender las técnicas de busqueda avanzada y las caracteristicas especificas
grandes buscadores, para obtener mas rapidamente aquello que nos interesa.

Otro factor a tener en cuenta es que existen miles de millones de paginas en la red de todos los luga
mundo pero sélo una parte muy pequefia es localizada por los buscadores. A esta parte invisible de Interne
denomina_Internet ocult@rofunda o invisible. Se trata de sitios que no son indexados por los buscadores pag
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excluidas a proposito de los resultados de busqueda; otras que no estan basadas en el formato html; aquell
gue se debe pagar para poder entrar; bases de datos (generalmente gratuitas) con informacion para ne
universidades, agencias gubernamentales y otras organizaciones. Aunque existen una serie de busc
especializados con todo tipo de apartados para diferenciar los criterios de busqueda..

La administracion de los recursos y la organizacion del alumnado es otro factor determinante para log
exito de la actividad. Aprovechar al maximo las aulas informéticas, los tiempos, el material, etc.; asi como
grupos de trabajo adecuados y asignar papeles o roles a cada uno de nuestros alumnos, contribuyen a c
clima de trabajo y motivacién imprescindible a la hora de trabajar con Webquest.

Por norma general, una WebQuest pide a los estudiantes hagan cosas que ordinariamente no esp
hacer en las clases ordinarias , sin embargo, pueden sorprendernos cuando se les proporciona la ayuda re
Muchas veces necesitan de un pequefio empujon para seguir avanzando y una referencia para no perder el
es decir, que ayudemos a nuestros alumnos, debemos de actuar de guia en todo momento. Al hacer parte de
de los estudiantes, les permitimos que hagan mas de lo que podrian hacer por si mismos. En un cierto plazc
esperar que se apropien de las estructuras que les proporcionamos, de manera que se conviertan en un col
activo de su propio aprendizaje hasta que puedan trabajar de manera autbnoma.

Herramientas de creacion.

Adicionalmente a la elaboracion de WebQuest disefiando nosotros mismos las paginas web, a contint
presentamos un par de herramientas que facilitan la publicacion de WebQuests en Internet.

Php WebQuests una herramienta gratuita, creada por el profesor espafiol Antonio Temprano, para elal
y publicar WebQuests muy facilmente. Para esto, el docente debe proporcionar los datos generales de la We
(nombre, autor, tema o materia) y seleccionar, entre varias opciones, la apariencia, los colores y tipos de let
desea utilizar . A continuacién, se debe introducir en los espacios que se proveen para ello, la inform
correspondiente a cada una de las 6 partes de la WebQuest que desea publicar (Introduccién, Tarea, P
Recursos, Evaluacion y Conclusion). Cada espacio permite incluir imagenes y dar formato al texto como e
Procesador de Texto; ademas, el docente puede editar o modificar los contenidos cuantas veces sea ne
Como ventajas especiales destacamos, el espacio disefiado para los Recursos que permite describir cada ur
Sitios Web seleccionados vy, el espacio de la Evaluacion, que posibilita la creacion de una Matriz de Valore
Cuando se termina de crear la WebQuest, esta se aloja automatica y gratuitamente en un servidor y proporc
direccion (URL) con la cual se puede acceder.

Aungue la utilizacién de esta herramienta es muy sencilla, se ofrecen tutoriales interactivos para apr:
manejarla. Ademas, se puede descargar para instalarla en un computador y poder utilizarla sin necesic
conexion a Internet.
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Recursos y ejemplos de Webquest.

A continuacion se muestran varios enlaces a Webquest de diferente tematica. Se hace evidente que,
a la naturaleza del Webquest, la complejidad de estos aumenta en funcion del nivel y etapa a la que se ¢
pudiendo ir desde los primeros cursos de primaria hasta el bachillerato.

£ http://sites.google.com/site/viajeporcadiz/

Es una webquest en la que se pretende que los alumnos sean capaces de elaborar una guia turistica de
traveés de una serie de puntos que deben de incluir basandose en los distintas paginas que se le facilitan para
el trabajo.

+ http://www.eduteka.org/WQ cie0001.php3

A través de la cual se trabajo sobre el ciclo del agua, donde mediante una pequefa introduccion conot
algo del tema sobre el agua y su importancia en la vida del ser humano , con una serie de preguntas se i
alumno a investigar sobre esas cuestiones a través de las paginas facilitadas.

+ http://www45.brinkster.com/violetapaif/introduccibiml

En esta webquest se trata un tema muy recurrente con los nifios a la vez de atrayente puesto que les
mucho, sobre todo en edades mas avanzadas cuando ya tienen ciertos mecanismos lectores. Se les pide
parte de la historia de los comic, personajes, inventar uno, conseguir comic para la Comicteca, se les indi
instrucciones para el proceso a seguir asi como los recurso que se le facilitan con paginas web y la organiz:
llevar, y por ultimo la manera en la que se evaluara el proceso efectuado.
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